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Descripcion de ABP 4%

Aprendizajes Basados en Proyectos

-
Estudiantes aprenden resolviendo problemas /
del mundo real ,una pregunta desafiante y
significativa esencial para desarrollar un
producto publico.
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\ﬁi BENEFICIOS DE LOS ABP

Orientaciones sobre el aprendizaje:

El aprendizaje se entiende como un proceso
dindmico en el cual los estudiantes desarrollan sus
conocimientos, habilidades y actitudes de manera
Integrada.

El proceso de aprendizaje busca el desarrollo de
un sentido de identidad en los alumnos.

Metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (2019). Unidad de Curriculum y Evaluacion,
Minediic



\¢1 BENEFICIOS DE LOS ABP

La electividad y diferenciacion son claves para que los estudiantes
aprendan con mayor profundidad distintos conocimientos y
habilidades. Ellos aportan construyendo un proyecto de manera
autonoma.

Para la construccion de proyectos es necesario que los estudiantes
se conozcan a si mismos exploren e indaguen en los propios
intereses, transformen el conocimiento y apliquen los aprendizajes
en diferentes situaciones y contextos.

Fomenta la integracion disciplinar permite fortalecer conocimientos y
habilidades de pensamiento complejo que faculten la comprension
profunda de ellos.

Metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (2019). Unidad de Curriculum y Evaluacion,

Minediic




\Wi BENEFICIOS DE LOS ABP

Es importante generar instancias de aprendizaje que fomenten
preguntas que despierten la curiosidad, a fin de que los
estudiantes busquen sus respuestas, acudiendo a diversas
fuentes de informacion, contrastandolas y elaborando ideas
propias que les permitan conocer y comprender el mundo en el
que viven, asi como buscar e idear soluciones a sus problemas
cotidianos.

Se debe promover la reflexion, el monitoreo, el cuestionamiento
y la autoevaluacion durante el proceso de aprendizaje de los
alumnos, de modo que sus formas de pensar y resolver diversas
situaciones sean visibles para ellos y, desde ahi, puedan hacer
los ajustes necesarios para fomentar el interés por aprender a lo
largo de la vida.

Metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos (2019). Unidad de Curriculum y Evaluacion,
Minediic



Conciencia Maritima y
Ciudadana

2

¢,Cual es su importancia?

Entre los elementos de ciudadania |,
tenemos entre los aspectos teoricos
practicos y politicos a la educacion civica,
gue estudia al Estado y su forma de
gobierno. Para Constituir Estado se
requiere Territorio , y en el caso chileno,
nuestro mayor territorio es el mar. Sin duda
nuestro futuro depende de nuestra
convivencia y de como aprovechemos el

m%rAIguna unidad tematicaen el
curriculum nacional aborda
directamente este tema ?

No; sin embargo mediante la
metodologia de las ABP se puede
abordar perfectamente.



Conciencia Maritima y Ciudadania: 3°

medio

Asignaturas
Electivas:
Enfoques de
Conciencia
Maritimay
Ciudadania

Geografia

Economia

Matematica

Unidad Espacio Geografico
0 en la Relacion del
Humano con su Medio

Unidad de Globalizaciony
Comercio

Comprension Histoérica

Geometria 3D

Geomteria 3D



Por lo tanto depende de la
colaboracién entre los docentes
para establecer interrelaciones y
proponer problemas o
Interrogantes propias de los
estudiantes en las diversas
comunidades, se necesita un
estudiante activo, que aprende
trabajando con otros y propone
nuevas soluciones.




Integre asighaturas mediante la
implementacion de Proyectos
interdisciplinarios; la metodologia
basada en proyectos

Apligue desde la integracion de

objetivos y/o niveles de ensenanza , CémO Se reallzan IOS

gue permiten al estudiante construir

aprendizajes significativos y profundos y P r O y e C t O S

a los docentes trabajar

colaborativamente en la planificacion y I N terd | SC | p I | nar | O0S 7

ejecucion de actividades de aprendizaje.

Provectos
o interdsciplinanos (ASP)
-

Aprendo en Linea




Partir de un
problema real

Es importante que los estudiantes participen en la
definicion del proyecto o problema que sea un
desafio y que constituye una puerta de entrada para
explorar distintas posibilidades que sean del interés
de los estudiantes.

Se sugiere considerar los Objetivos de Desarrollo
de la Agenda para el Desarrollo Sostenible de la
UNESCO como foco para orientar los problemas y
proyectos a desarrollar en los modulos electivos.



Objetivos de desarrollo
sustentable para la agenda 2030
UNESCO:

1. Fin de la pobreza 9. Industria, innovacion e
2. Hambre cero Infraestructura
3. Salud y Bienestar 10. Reduccion de las desigualdades
4. Educacion de calidad 11. Ciudades y comunidades
5. lgualdad de género sostenibles
6. Agua limpiay saneamiento 12. Produccion y consumo
7. Energia asequible y no responsables
contaminante 13. Accion por el clima

Trabajo decente y crecimiento 14. Vida submarina
economico 15. Vida de ecosistemas terrestres
16. Paz, justicias e instituciones
solidas




Proyectos STEM, Ciencias:

L] Aprendo en linea

e Bacterias para
degradar el plastico

PROYECTOS de los océanos

PARA 3° Y 4°

« Aguas y territorio.
Tomando conciencia
de este recurso en mi
contexto




Apoyo para construir gege/arek e
interdisciplinarios

PROYECTOS
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VP CE S .

Aguas y territorio
Tomando conciencia de este recurso en mi contexto

RESUMEN DEL PROYECTO

El proyecto Aguas y territorio, es un proyecto con base en la necesidad de formar y promover Educacién
para el Desarrollo Sostenible (EDS) ademas de la necesidad de fomentar en los futuros ciudadanos y
ciudadanas consciencia y valoracién del recurso hidrico en sus territorios y/o contextos locales, bajo la
premisa de un consumo responsable y consciente que beneficie al medio ambiente y a su vez la salud
local y colectiva a través de medidas de consumo informadas en conocimiento, habilidades y actitudes.

La meta de este proyecto es levantar un mapeo contextualizado y localista que permita identificar y
concientizar sobre el consumo de este recurso pensando en consumo, formas de consumo y disposicién
geografica del mismo.

NOMBRE DEL PROYECTO

Aguas y territorio. Tomando conciencia de este recurso en mi contexto

PROBLEMA CENTRAL

¢Cémo promover por medio de consciencia y conocimiento del territorio local la valoracién del

agua, mediante consumo responsable con el ambiente y la salud personal y colectiva?

Existe un bajo conocimiento sobre la importancia y estado actual del agua como recurso en Chile,
ademas de un bajo nivel de consciencia en el consumo de este importante y fundamental recurso.
La mayoria de las personas desconocen la procedencia del agua que consumen o el impacto de un
uso irresponsable en su contexto local en relacion a las variables climéaticas, disponibilidad, calidad
e impacto en ambiente y mucho menos un impacto en la salud personal y colectiva por un uso y
consumo descuidado.




Existen diversas iniciativas privadas v plblicas que trabajan desde la perspectiva del consumio
responsable y cuidado del agua come recurso en general, pero informacion especifica sobre cada
zona geografica de Chile para decidir en forma consciente sobre: el consume del agua (si es
necesaric hervirla antes de consumirla, filtrarla y/o aplicar algin producto desinfectante), el trayecto
que recorre el agua [cercania a mineras, contacto con zonas de riesgo organico, entre otros) o el
origen de otras formas de consumo del agua gue impactan scbre la salud (como origen y tipos de

aguas de riesgo para productos de consumao vegetal).

Como dltimo antecedente, la consideracién que la escasez hidrica en el pais se acentda producto
del cambic climético donde Chile &5 uno de los paizes mas expuestos del mundo, ya que cuenta
con 7 de los 9 ariterios de vulnerabilidad ante este fendmeno vy lo que complejiza el escenario es la
diversidad de climas y disposiciones geograficas de las diferentes zonas del pais, por lo que el

conacimiento y reconocimiento del contexto local, s& vuehve fundamental.

PROPOSITO

El propasito es que los estudiantes empleen sus actitudes, conodmientos v habilidades en el disenio
de propuestazs de difusion e informacion bazadas en educacidn sostenible, para promover

conciencia local sobre el uso y estado del recurso hidrica.

OBJIETIVOS DE APRENDIZAJE

CIENCIAS DE LA SALUD

m Imvestigary comunicar |z relacion entre |a calidad del aire, las aguas y los suelos con la szlud

humana, asi comao los mecanismaos bicldgicos subyacentes.

QUIMICA
CONCCIMIENTO ¥ COMPRENSION

m la importancia de la integracion de los conodmientos de |a quimica con otras ciencias
para el amdliziz v lz propuesta de soluciones 3 problemas actuales. considerando las

implicancias &ticaz, sociales y ambientales.

HISTORIA, GEOGRAFIA ¥ CIENCIAS SOCIALES - CHILE ¥ LA REGION LATINOAMERICANA

m Evaluar, a partir de |z investigacion, el estado del medicambiente en Chile y América Latina,

incluyendo efectos de distintas actividades humanas y acciones emprendidas por los

Estados de la regitn para avanzar en sustentabilidad.

CIENCIAS

HABILIDADES

m Describir patrones, tendencias y relaciones entre datos, informacion y variables.

EDUCACION TECNOLOGICA

CONOCIMIENTO ¥ COMPRENSION

Evaluar las propuestas de soluciones que apunten a resolver necesidades de reduccidn de
efectos

m perfudiciales relacionados con el uso de recursos energéticos y materiales considerando

aspectos o dilemas éticos, legales, econdmicos, ambientales y sociales.

MATEMATICAS

CONOCIMIENTO ¥ COMPRENSION

m Aplicar modelos matematicos que describen fendmenos de situaciones de crecimiento y
decredimients, que involucran las funciones exponencial y logaritmica de forma manuscrita,
conuso de herramientas tecnolagicas y promoviendo la bisqueda, seleccion, contrastacion

y werificacion de informacion en ambientes digitales v redes sociales.

OA HABILIDADES

m Construir modelos realizando conexiones entre variables para predecir posibles escenarios

de solucidn a un problema y tomar decisicnes fundamentadas.

PREGUNTAS GUIAS

» jCudl o cudles son las rutas del agua que consumimos en mi territoric?, jafecta esta la calidad
del agua consumida?

» ;jQué factores geograficos v climaticos afectan la calidad del agua consumida en mi territorio? v
icomo?

condiciones?

» ;Qué variables se pueden medir parz establecer una relacion dptima de consume y salud
personal y colectiva?

» jCudles son las acciones principales de proteccidn de este recurso en mi territoria?

» jCudl es el recorrida de las aguas de consumo local v de riege en mi territorio?




RUBRICA PARA EL TRABAJO COLABORATIVO

RUBRICA DE DISENO DEL PROYECTO

Desempefio
individual

1

Se hace
responsab
le de si
mismo

2

Ayuda al
equipo

Respeta a
otros

Bajo el
estandar

* No demuesirs preparacion,
informacion y disposicion paca
trabajer #n equpo

* No una Les herraemeentay
tecnologicas acordadas con ol equipo
Para comunicar y gestionar las
tareas de proyecin

« No hace La mayoria de ias tareas
del proyecto o no las complsta
& tiermpa

= No syuda al equpo » resobver
probiemes. puede generar
probiemes

= No hace pragumes de sendes ni
expresa sdeas o elsbhora en respuesta
# preguntas y discussones.

* No da retroalimentacion util 2
los otros

* No ofrece syudar a los otros si
€203 o necenilan

«+ Es irfeapetucso o poco amable
can sus companeras de equipo
(puede interrumpir, ighorar

i35 Idess 0 105 otros ¢ herir
santimientas)

* No reconoce o Tespeta olras
posturas

Acercandos
e al
estandar

* En general demuestra preparacion
informacion y disposicion pera
trabajnr con ol egqupo

* Una Lan harraemientin tncnoldgices
wcerdadas con «l oQuipo pars
comunicar y gestonar Las tareas
el proyecio, perc de manara
consisiente

* Realiza algunas taress pero
necesits que se le recuerde ol
respecis

= Complata La mayneia de las laresy
n Uempo,

» A vetens usa retrpalimentacidn de
10w Otros para mmorar w rabajo

= Coopern con el equipo. pero puede
N ser artive on la syuds pars
wolacignar prablemas

* A voses oxpresa sus deas
claramente, hace preguntas de
sandeo y elabora en respuesta a
preguntan y discusiones

» Da retroalimentacon a otros. pers
#380 no o3 siempre util

* A veces ofrece ayuter a low otros si
4008 lo necesden

» En gonoral es educado y amable
con sus compaferos de equipa

« En goneral reconocs y respits
las postaras dae los ofros y Al estar
on desacysrdo, (o expresa do
forma diplomatica

Cumple el
estandar

* Demuesira preparacian,
nformecian y disposscan para
trahopiar: estando bien informado
scerca del tema del proyecto y cita
¥ and b evidencia pars mvestiges
y refloxionar scerca e idess can
»l squips

« Usa sistematicamunts Las
herramientas lecnologicas
scordadaes con «f eguipa para
comurscar y geshonar 122 tareas
dei proyecic

» Realize Las laress sin que s i
tenge que recordar ol respects,

» Campleta la totabidad de tas
tarnas 3 empo

* Usa 13 retroabimentacién de los
otras para megarar su trabaje.

* Ayuda al equipo s resciver
prodlesmaes y manejar los
conflictus

* Ayudls & Lo generacion de
discesones viectivas al expresar
sus ideas claramente, hacer
preguntas de sondeo, asegurarse
que 1odos seon escuchados y al
responder de maners reflexiva
ante nueva mfarmanan y
perspectivas

* Da retroslimentacion efectivy
lespecifica Tuctible y npoyadorn) &
o8 OIrOs Parh quUe pUedan MegDrar
4 trabajo

« O¥rece ayuda a las atros si es
que los necesitan

* Es educado y amable con sus
compafitros de equipa

* Recoonos y respata ias
posturas de los otros y 3l estar
In gesacuerdo, io expresa de
farma diplomatica.

1

Metas de
aprendizaje del
estudiante:
conocimiento
esencial,
comprension y
habilidades para
alcanzar el éxito

2

Problema
0
pregunta
desafiante

3

Indagacié
n
constante

No representa
las
caracteristicas
-.ndel Proyecto
e efective’l,
wnlocado on oy estdndures

* EL proyects ne abarca. evalia
0 demuiesing wl desarrobio de
habildades para ol dxito

o1 proyecia no sn endocs en un
problemas o pregunta central (rs més
parecido s una unided con varies
fareas) o ol prablema o pregunta os
muy faci de resolver o de respendsr
Parn que [e waislencia del proyecto
" jestibgue

«i! problema o pragunta incisl ne
QRGN AIMO § UNG DIRGUNLS qus s
s3unciel para ol proyects o presenta
@ wwws Tallan comnn, por sjrmpla

»Tiere una sola y/o simple
repuesta

»No os motivants para los
estudinnten (nuena demascadn
Comphe)a u e ntdica, come w
viowera de un Libew y, per anibe. wn
stractiva solo pars ol profesos)

« Kl pruyects es mas ben ung

o tiwidad do hacwr o conntrulr
COSAS e un pr 0 axtenduio de
Indagacidn, Ny exizle un proceso
pars que i eafuthanies generen
Preguntas que guien La indagecion

Necesita mas
desarrollo

oL proyecta se oo we

lon wstangarvs derividos el
canocimivmo y de la comprension
pero puede teferirae & myy poces
0 demasiadius malas o metas sin
mucha impertancia

cLav habllidaden para ol dnifo
Antan presentes, pery pueden ser
dernasiadan para ser apseAadas y
uvaluadan do manare sdecanita

okl proyecto se andocs wn un
problema o peregunta canieal,

pero ol nival de denatio poede ser
Inaprupiada paca los pstudiantes &
quenes va dirgide

LA Progunta inve il pars ol proyesty
se relacions con el misme, pero ho
captura au problema o pregunta
contral Ipuede sar MAs LOMS uns
tematicy mas ampbal

L proguty inscied cumple con
algunes do lan criterios presentes
on by cotumng de “incluye L
Catactenislicus’ pero careow te utros

oLu Indagacion es Umitads (pusde
ot erewn y acuceir solo wna o dos
vores on ol proyects L busguedas
de informacidn ex | tarea principal;
"o evnten pregunias raslments
profundas)

sLon maludianies genersn pregumen
DO Ml lran algunans posden ser
tulverias, olras ne son ysadas pars
ywat la indagacidn y, por ende

o atuctan ol camive qus toma ol
proywsta

Incluye
caracteristicas
del proyecto

okl o mﬁfsgﬂxg. "

unsatanda de hatulitades

7§ ConoCimeenit Imporiants
anfpcado en los estudianies
Fetue concciminmios sa sjustan
o los estandares y representan
canoaimiumios centsales e las
anigratures

sLun habllidaden para ol oxilo se
aboedan de manecs mplicita para
Bar ensenadas y evaluadan. como
o9 non ol pansamsento creniivo
I colaborwcion b conntivitad v (n
grebiin del proyecta

o8 progecto an andocs an un
problema o pregunta centrel ton
um desallo spropinde

o£| proyescin o srymarcs an una
Progunta ine il qus »s

sAbwortn: hay man de wna
respunsta correctia

wComprensible & mapiradars
pera lnn entudienies

»Alingada con las metas de
aprendzae Pura rmsponder
Wl pragunte les estudivntes
dederdn abtuner Las
habilitatdes. conocimienty y
COMPransan adetuindos

« L4 indagacion es sostonwda ¢

o Largn dod empa ¢ o8 rigurosn
acaddmicaments Los edlisdianine
hacen preguntas. buscon e
Interpsotan datos dunarrollan y
wvaluan solucnnes o consinegen
evidenca pars shilgner resgiuedtas
¥ Qunerur fueven progumias

*Alo larye del prayects, la
Indagacion esia conducida por
Progurdas enuradas por paris
da los satudiantes gus san
fundamentalon parn ol desarrolio
del proyecle




RUBRICA PARA EL PENSAMIENTO CRITICO

RUBRICA PARA EL PENSAMIENTO CREATIVO

Oportunidad de

pensamiento critico

en las fases del
proyecto

1

Lanzamiento
del
proyecto.

Analiza la
pregunta
clave e
inicia la
indagacion

Construccioén
de
conocimiento,

comprensiony

habilidades.

Recopilary
evaluar
informacioén

Bajo el
estandar

* S50t0 wo [0 sapecion superfioales
de L preguens cleve o volo uh punty
de vinth @o 14 inma

* Ex incapas Se integrar la
mlotmacsin pars roapandet i
pregunta clave retopila muy puca
© domasinda InfOrmecion y esls vo
wiwievarie o vietw de My PO
fuentes

* Acogita La iIndormacitn sin
cupationar su valsdes v evaluar
su caldad

Acercandos
e al
estandar

o Mdorhfice slgunos sspecius
ventislen de Lo preguiis clave, pare
puede n0 ver suy complepdedes v
tnnsdera varados punioy e visle

* Rosliza pregurtas
tamplementariss scoroa del lema
0 acerca de lo que la avdienca

o vanaros del producio queeren

o notesiian pero no indags o
suficiente en ello

* intenta wiegrar la mtormanén pars
renponder la pregunis clave, pern
puede ser muy poce o demanista
informatibn y'o viens de muy pocas
Tueiies o de algunas rrwlevanies

« Comprende que 1a caludad de L
informacion debe ser considerads
Pecn NG aphica aete criters de
maneta Nguresa

Cumple el
estandar

o Demmwnsiie comprensitn acerce
e lus anpecion contyules de tn
pregunta Clave (dentifanito an
dutalle 1o que s& hecesila saler
para responderia y consider enda
vanos posibles pundos de vsti
para respondetia

* Resliza preguniag
comrplenentarian gue pormiten
enfocar o amplinr n indagacion, s
o8 que ur necesity

* Mare pregunias
cotr@leerentarias pari logre s
COMPIenaidn acercs de Lo que 1
Audiponcia @ uswaras deol produrto
QUMren o necesitan

* Inlogrs sulxcente informacion
relevante pare responder la
pregunia tiave. Exla sformacin
provens de UILELes § varlodas
toentes

« Evalia de maneta rgursss

13 culdad de Ly indormacion
iconsidera su whilidad, precissdn y
credibilidag. distngue las hechos
de Las opmnioney, reconoce of
sesgol

Oportunidad de
creatividad e
innovaciéon en

distintas fases del
provecto

1
Lanzamiento
del proyecto.

Definicion del
desafio

2

Construccion
de
conocimiento,
comprensién y
habilidades.

Identifica
fuentes de
informacién

3

Desarrollo y
revision de
ideas y
productos.

Generaciony
seleccion de
ideas.

Bajo el
estandar

« Punde soln “seguit instruccanes”
sin camprendar ¢l proposito

de |3 MNOVACHN O tongsderst

las necendades @ nteresas del
publico obgetivo

¢ Usa soio fuemies de miormacion
wsusles (naging web, Iibro, articulol

* No oftece nusvan wess durante
lay discusones

* Permanecs dentro de los
paramietios yo exisientes. no use
lecnicas pars la generacion oe
Weas pate ol desarrollo 00 aLevas
Meas para In Crescidn

d» productos

* Seleccwona una idea wn evaluar
sy calidad

« Na formula nuevas praguntas ni
elabiora la Wea selectionada

« No consitders m usa s
retroalimentacion y |a critica para
tevisar ol prodicte

Acercandos
e al
estandar

+ Comprande sl prapasito de 13
INNOVACION, pero ro consdars
» cabalidad Las necebidedes »
interasas del publico otpetive

« Encumnira una o dos funales de
Inormacion que no son las usuales
Ipsgina web, libro, ariculs)

o Dfrece nuwves (deas durame Lus
disCusionss, pero sus punine de
visin 50N POCO vanados

* Desarroila algunas deas
originales pars los produtton
ulilizands uns o dus veces las
1ecnicas de generacidn de daas

« Evalin Las ideas antes de
seleccionsr ung, pera no de
manera riguresa

* Formula una o dos greguntas
ruevas, pero pusde hacst sole
pequefas modiicationes a la idea
selectionada

* Demuesirs algo de imaginacion
ol dur Torma o Las ideas pars L
elaboracion de un producto, pero
permansce dentro de Limites
convencionales

« Considera y usa la
relroalimentacion y la otica para
rovisar #l producto, pero no busca
e3ia retroalirment acabn

Cumple el
estandar

« Carmpreonds ol praposite de
L innavacion (jguien necesita
outo? (por guél)

* Dosarrolla perspucacsa scerce
de Loy notesidadies o ilersans
del publico otyetivo

« Eacuentra maneras o lugares
ihususley pars obtenet nueve
intormacion (adulton eapertos,
mistnbros de la comunidad
SIMPresss arganzaciones,
liter atural ademas de las
fuentes ususies |pagina web,
libto, stticulal

« Promueve pundos de vista
divergemes y creativos durams
las discuseones

* Usa 1ocicas para s
gensracsn de ideas para of
desartollo de fnueves Mess pars
s creatitn de productos

« Evalua culcadosaments Ls
Caladad O Las dens ¥ selpccions
I3 major para dacle larma aun
producto

» Formula preguntas nuevas

y loma thatintas persaectivas
pars wiaborar y mejorar la idea
seinccionada

o Usa ol ingenio y la imagimacion
y se sale deo low limites
convencionales sl dar forma »
e rdeas para la elaboracion de
uny producta

« Busca y usa la retrostiments
£on y la crilica para revisat o
producto y asi cumplir de una
mejor manera con las necesids
des del publico obiivo




Preguntas
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